Wymagania do projektu
Uczenie Maszynowe (UMA)

prowadzacy: Stanistaw Kozdrowski

Konsultacje: sroda, godz. 15-17, pokdj 25a. Moze by¢ tez w innym terminie po
wezesniejszym uzgodnieniu mailem (stanislaw.kozdrowski@pw.edu.pl).

Wazne informacje:

1.
2.

Projekty realizowane sa w Zespotach 2-osobowych.
Zapisy na projekty poprzez system: https://assigner.ii.pw.edu.pl

Dane do wiekszosci eksperymentow mozna pobraé¢ z Internetu, np. ze
strony UCI lub Kaggle.

. Implementacja programu w jednym z jezykow programowania - Python, R,

ew. C++. Programy musza dziala¢ pod kontrola systemu Ubuntu Linux.
Chcialbym zasugerowaé, aby tam, gdzie to mozliwe, w czesci eksperymen-
talnej projektu dokonaé takze poréwnania z implementacjami algorytméw
dostepnymi w $rodowiskach R lub Python.

Dokumentacje wstepna oraz koncowa prosze przystaé w formie elektro-
niczne;j.

Wszelka korespondencja e-mail zwigzana z przedmiotem powinna mie¢ w
temacie e-maila napis [UMA], po czym powinna wystapi¢ dalsza czesé
tematu.

Konsultacje moga sie odbywaé zaréwno w formie stacjonarnej jak i zdalnej.
Przed planowanymi konsultacjami prosze wysta¢ maila do propoadzacego
projekt - a w przypadku wersji zdalnej réwniez link do zoom’a lub teams.



Wazne terminy:
1. do 11.03.2025: projekty zostang upublicznione
2. do 25.03.2025: ostateczny termin przydzialu tematéw do Zespoléw
3. do 29.04.2025: przygotowanie wstepnej dokumentacji
4. 10.06.2025: ostateczna data oddania projektu.

Projekt Wstepny powinien zawierac:
1. opis projektu, wskazujacy na zrozumienie problemu
2. 0gllny opis algorytmoéw, ktére beda wykorzystane

3. szacunkowy plan eksperymentéw, ktéry moze si¢ zmienié¢ - nie musi by¢
ostateczny

4. opisane zbiory danych, ktore beda uzywane do badan.
5. Dokumentacje wstepng nalezy wysla¢ mailem na adres:
stanislaw.kozdrowski@pw.edu.pl.
Projekt Koncowy powinien zawierad:
1. krotkie streszczenie zalozen z Projektu Wstepnego
2. pelen opis funkcjonalny
3. precyzyjny opis algorytméw oraz opis zbioréw danych
4. raport z przeprowadzonych testéw oraz wnioski
5. opis wykorzystanych narzedzi, bibliotek, itp.

Oddawanie projektow: Zespdél wysyla e-mail z zalacznikiem Projektu Konco-
wego i czeka na ocene lub na zaproszenie na rozmowe. Do pakowania Projektu
Koncowego (wraz z Dokumentacja Koficowa) nalezy uzywaé formatu .zip (nie
.rar)

Punktacja:
za Projekt mozna uzyska¢ maksymalnie 50 punktéw:

e 7 czego za Projekt Wstepny 10p
e za implementacje i testy 20p
e za badania i dokumentacje 20p.

Za kazdy dzien op6znienia oddania, zaré6wno dokumentacji wstep-
nej, jak i projektu koncowego, jest 1 punkt mniej. Przy czym opdz-
nienie Projektu koncowego nie moze by¢ wieksze niz 1 tydzien! W
przypadkach losowych moze byé inaczej.



