
Uczenie maszynowe:

¢wiczenia do wykªadu 5

Paweª Cichosz

1. Dla dziedziny X = {0, 1}3 i przestrzeni modeli reprezentowanych przez koniunk-

cje boolowskie dokona¢ generalizacji modelu a1 ∧ ¬a3 w celu uzyskania pokrycia

przykªadu 111.

2. Dla dziedziny X = {0, 1}3 i przestrzeni modeli reprezentowanych przez koniunkcje

boolowskie dokona¢ specjalizacji modelu a1 ∧ ¬a3 w celu wykluczenia pokrycia

przykªadu 110.

3. Dla dziedziny X = {1, 2, 3}3 i przestrzeni modeli reprezentowanych przez kom-

pleksy dokona¢ generalizacji modelu 〈1, ?, 2 ∨ 3〉 w celu uzyskania pokrycia przy-

kªadu 212.

4. Dla dziedziny X = {1, 2, 3}3 i przestrzeni modeli reprezentowanych przez kom-

pleksy dokona¢ specjalizacji modelu 〈1, ?, 2∨3〉 w celu wykluczenia pokrycia przy-

kªadu 122.

5. Prze±ledzi¢ wykonanie algorytmu CAE dla poni»szego zbioru danych z dziedziny

�gur geometrycznych:

x rozmiar kolor ksztaªt c
1 du»y czerwony koªo 1
2 maªy niebieski trójk¡t 0
3 maªy czerwony koªo 1
4 ±redni zielony kwadrat 0

6. Prze±ledzi¢ wykonanie algorytmu CAE dla poni»szego zbioru danych z dziedziny

�gur geometrycznych:

x rozmiar kolor ksztaªt c
1 du»y czerwony koªo 1
2 maªy czerwony trójk¡t 0
3 maªy czerwony koªo 1
4 du»y niebieski koªo 0
5 maªy zielony koªo 1
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7. Prze±ledzi¢ wykonanie algorytmu CAE dla poni»szego zbioru danych z dziedziny

X = {0, 1}3, stosuj¡c reprezentacj¦ modeli za pomoc¡ koniunkcji boolowskich:

x a1 a2 a3 c
1 1 0 0 0
2 0 0 1 1
3 1 0 1 1
4 0 1 1 0

8. Dla dziedziny �gur geometrycznych wyznaczy¢ przestrze« wersji wiedz¡c, »e jest

ona ograniczona przez zbiory:

G = {〈?, czerwony ∨ niebieski, koªo〉
〈maªy ∨ du»y, ?, koªo ∨ trójk¡t〉}

S = {〈du»y, czerwony, koªo〉}
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