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1. Wyznaczy¢ warto±ci funkcji V dla stanów w ostatniej kolumnie przykªadowego ±ro-

dowiska siatki 4 × 4 wzgl¦dem strategii, która zawsze wybiera akcje prowadz¡ce

w kierunku komórki z wypªat¡ nagrody, zakªadaj¡c, »e efekty akcji s¡ determini-

styczne.

2. Wyznaczy¢ warto±ci funkcji Q dla stanów w ostatniej kolumnie przykªadowego

±rodowiska siatki 4 × 4 oraz akcji ↑ i ↓ wzgl¦dem strategii, która zawsze wybiera

akcje prowadz¡ce w kierunku komórki z wypªat¡ nagrody, zakªadaj¡c, »e efekty

akcji s¡ deterministyczne.

3. Wyznaczy¢ warto±¢ funkcji V ∗ dla stanu x0 przykªadowego ±rodowiska �x0 → · · · →
xn�, zakªadaj¡c, »e efekty akcji s¡ niedeterministyczne i prawdopodobie«stwo przej-

±cia w wybranym kierunku wynosi 0.8, a prawdopodobie«stwo pozostania w do-

tychczasowym stanie wynosi 0.2.

4. Wyznaczy¢ warto±¢ funkcji V ∗ dla stanu x0 przykªadowego ±rodowiska �x0 →
· · · → xn�, zakªadaj¡c, »e efekty akcji s¡ niedeterministyczne i prawdopodobie«-

stwo przej±cia w wybranym kierunku wynosi 0.8, a prawdopodobie«stwo przej±cia

w przeciwnym do wybranego kierunki wynosi 0.2.

5. Wyznaczy¢ warto±ci funkcji V dla stanów w ostatniej kolumnie przykªadowego ±ro-

dowiska siatki 4 × 4 wzgl¦dem strategii, która zawsze wybiera akcje prowadz¡ce

w kierunku komórki z wypªat¡ nagrody, zakªadaj¡c, »e efekty akcji s¡ niedeter-

ministyczne i prawdopodobie«stwo przej±cia w wybranym kierunku wynosi 0.8, a
prawdopodobie«stwo pozostania w dotychczasowym stanie wynosi 0.2.

6. Wyznaczy¢ warto±ci funkcji Q dla stanów w ostatniej kolumnie przykªadowego

±rodowiska siatki 4 × 4 oraz akcji ↑ i ↓ wzgl¦dem strategii, która zawsze wybiera

akcje prowadz¡ce w kierunku komórki z wypªat¡ nagrody, zakªadaj¡c, »e efekty

akcji s¡ niedeterministyczne i prawdopodobie«stwo przej±cia w wybranym kierunku

wynosi 0.8, a prawdopodobie«stwo pozostania w dotychczasowym stanie wynosi

0.2.
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