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1. Zilustrowa¢ bª¡d na zbiorze i bª¡d rzeczywisty dla modeli reprezentowanych przez

prostok¡ty.

2. Zilustrowa¢ bª¡d na zbiorze i bª¡d rzeczywisty dla modeli reprezentowanych przez

proste.

3. Dla dziedziny {0, 1}4 i poj¦cia docelowego c = a2 ∧ ¬a3 poda¢ bª¡d rzeczywisty

modeli h1 = a1, h2 = a2, h3 = ¬a3, h4 = a1 ∧ a2 ∧ ¬a3, traktuj¡c wszystkie

przykªady jako jednakowo prawdopodobne.

4. Zaproponowa¢ dowolny algorytm uczenia si¦ modeli reprezentowanych przez pro-

stok¡ty.

5. Zaproponowa¢ dowolny algorytm uczenia si¦ modeli reprezentowanych przez ko-

niunkcje boolowskie.
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