Algorytmy heurystyczne — kolokwium 1

czas pisania 60 minut

Zad.1(5)

Rozwazmy stochastyczny algorytm wzrostu. W mysl przedstawionej taksonomii metaheurystyk, algorytm
ten charakteryzuje sie modelem prostym (w ktérym zapamietany jest aktualnie najlepszy punkt), wariacja
generuje jeden punkt, losowo wybrany z sasiedztwa, okno historii ma rozmiar 1. Dzieki temu, model zawiera
zawsze najlepszy dotychczas wygenerowany punkt.

Stochastyczny algorytm wzrostu moznaby reinterpretowac jako algorytm bez modelu. Jaka powinna by¢
woéwczas szeroko$¢ okna historii, aby prawidtowo opisac¢ dziatanie tego algorytmu? Prosze krétko uzasadnic
odpowiedz.

Zad. 2 (5)

Rozwazmy dwa zadania: sortowania tablicy (definiowane jako zadanie optymalizacji w przestrzeni
permutacji) oraz zadanie poszukiwania Sciezki o najmniejszej sumie wag w grafie skierowanym. Dla
kazdego z tych zadan prosze o odpowiedz, ktéra z ponizszych metod optymalizacyjnych bedzie metoda
pierwszego wyboru:

1) przeszukiwanie wszerz

2) symulowane wyzarzanie

3) algorytm stochastycznego wzrostu

4) VNS

5) deterministyczny algorytm wzrostu (z generacja pelnego sasiedztwa)

Odpowiedz prosze krotko uzasadnic.
Zad. 3 (5)

Czy funkcja heurystyczna da sie zdefiniowa¢ w sposéb prawidtowy, jesli zadanie optymalizacji bedzie
polegato na znalezieniu w grafie wazonym Sciezki o najmniejszym tacznym koszcie miedzy dwoma
podanymi weztami, a funkcja wag bedzie mogla przyjmowac wartosci ujemne? Odpowiedz prosze
uzasadnic.

Zad. 4 (10)

Prosze naszkicowac przestrzen przeszukiwan, zidentyfikowa¢ maksima lokalne oraz zbiory ich przyciagania,
jesli rozwazane jest zadanie znalezienia 4-bitowego wektora, ktory reprezentuje najwiekszq liczbe naturalng
w kodzie naturalnym binarnym.

Zad. 5 (5)

Jak powinna by¢ zdefiniowana funkcja kosztu i funkcja heurystyczna, aby algorytm A* generowat taka sama
sekwencje punktow co algorytm wszerz?



